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TOURNAMENT RULES:

Fair Play and respect throughout the tournament.
Racist or discriminatory words or actions will result in a red card and
immediate disqualification from the tournament for individuals/teams.
Arrive in plenty of time and be ready to play at least 5 minutes before
your team’s kick-off times. Teams that are not ready to play at the
designated kick-off times will forfeit the game, resulting in an automatic
3-0 loss.
Games are 7-a-side (1 Goalkeeper and 6 Outfield Players).
Rolling substitutions. No limits on substitutions.
One game = 30 minutes (2 x 15 mins). Teams will change sides at half-
time. Half-time will last for a maximum of 5 minutes.
Games are played on smaller fields (2 fields at the same time).

o Field 1 is the closest to the entrance

o Field 2 is furthest away from the entrance.
A coin toss (or similar) will decide which team kicks-off and which side of
the field teams will start.
No offsides.
Normal throw-ins.
Red Card = 1 game ban (team captains must put this rule into practice).
Final group standings will be decided on:

o 1. Points
2. Goal Difference
3. Goals Scored
4. Goals Against
5. Head-to-head results
6. Penalty Shootout (if everything else fails!)
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GOALKEEPERS:

A goalkeeper must wear a different shirt colour to their team.
Goalkeepers can only be substituted during a game with permission
from the referee.

Goalkeepers can only handle the ball in their own penalty area.
Goalkeepers cannot pick up a pass from their own players.

A goal-kick from the ground can be played inside the box. Attackers
must stay outside the box until the ball is in play.

When facing a penalty, goalkeepers must remain on their line until the
ball is kicked. Goalkeepers cannot move towards the ball before the
penalty taker has made contact with the ball. A penalty kick will be re-
taken if the goalkeeper breaks this rule and no goal is scored.

KNOCKOUT GAMES:

If a knockout game ends as a draw after 30 minutes, the game will be
decided by a penalty shootout.

A coin toss (or similar) will decide which team shoots first in the
shootout.

Teams take five penalty kicks each. After five rounds, the team with the
most goals is the winner. The competition will be stopped before five
rounds have been completed if one team takes a lead that cannot be
beaten.

If the score is tied after five rounds, a sudden death phase follows,
where the competition continues round by round until one team scores
and the other misses.

The penalty shootout order will be: Team A, Team B, Team A, Team B
etc.



TURNAUKSEN SAANNOT:

e Reilu peli ja kunnioitus koko turnauksen ajan.

e Rasistiset tai syrjivat sanat tai teot johtavat punaisen kortin saamiseen
ja valittomaan turnauksen hylkaamiseen yksiloiden/joukkueiden
osalta.

e Saavu ajoissa paikalle ja ole valmiina pelaamaan vahintaan 5 minuuttia
ennen joukkueesi peliaikaa. Joukkueet, jotka eivat ole valmiita
pelaamaan sovittuun alkamisaikaan mennessa, menettavat pelin, mika
johtaa automaattiseen 3-0-tappioon.

e Pelit ovat 7 vs 7 (1 maalivahti ja 6 kenttapelaajaa).

e Edestakaiset vaihdot. Vaihtoja ei ole rajoitettu.

e Yksi peli = 30 minuuttia (2 x 15 minuuttia). Joukkueet vaihtavat puolta
puoliajalla. Puoliaika kestaa enintaan 5 minuuttia.

e Pelit pelataan pienemmilla kentilla (2 kenttdaa samanaikaisesti).

o Kenttd 1 on lahimpana sisaankayntia.
o Kentta 2 on kauimpana sisdankdynnista.

e Kolikonheitolla (tai vastaavalla) ratkaistaan, kumpi joukkue aloittaa ja
kummalta puolelta kenttaa joukkueet aloittavat.

e Ei paitsioita.

e Normaalit sisarajaheitot.

e Punainen kortti = 1 ottelun pelikielto (joukkueen kapteenien on
sovellettava tata saantoa kaytannossa).

e Lopullinen sijoitus ratkaistaan:

o 1. Pisteet

2. Maaliero

3. Tehdyt maalit

4. Maalit vastaan

5. Head-to-head tulokset

6. Rangaistuspotkukilpailu (jos kaikki muu epdonnistuu!)
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MAALIVAHDIT:

e Maalivahdin on kaytettava eri varista paitaa kuin muu joukkueensa.

e Maalivahti voidaan vaihtaa pelin aikana vain tuomarin luvalla.

e Maalivahti saa koskea palloon kasillaan vain omalla
rangaistusalueellaan.

e Maalivahti ei saa pelata kasilla oman joukkueensa pelaajan syottamaa
palloa.

e Maalipotku maasta voidaan pelata boksin sisalla. Hyokkaajien on
pysyttava boksin ulkopuolella, kunnes pallo on pelissa.

e Rangaistuspotkutilanteessa maalivahdin on pysyttava maaliviivalla,
kunnes rangaistuspotkun suorittaja on saanut kosketuksen palloon.
Rangaistuspotku uusitaan, jos maalivahti rikkoo tata saantoa, eika_
tilanteesta synny maalia.

PUDOTUSPELIT:

e Jos pudotuspeli paattyy tasapeliin 30 minuutin pelin jalkeen, peli
ratkaistaan rangaistuspotkukilpailussa.

e Kolikonheitto (tai vastaava) ratkaisee, kumpi joukkue potkaisee
ensimmaisena rangaistuspotkukilpailussa.

e Joukkueet ampuvat vuorotellen kumpikin viisi rangaistuspotkua. Viiden
kierroksen jalkeen enemman maaleja tehnyt joukkue on voittaja. Kilpailu
lopetetaan jo ennen viiden kierroksen tayttymista, mikali toinen joukkue
siirtyy tavoittamattomaan johtoon.

e Jos tilanne on viiden kierroksen jalkeen tasan, seuraa akkikuolemavaihe,
jossa kilpailua jatketaan kierros kerrallaan, kunnes toinen joukkue
onnistuu ja toinen epaonnistuu.

e Rangaistuspotkujarjestys on seuraava: Joukkue A, joukkue B, joukkue A,
joukkue B jne.





